Regulamin Konkursu na Projekt
Inteligentnej Pracowni Komputerowej

. Cel konkursu:

e Celem konkursu jest wytonienie najlepszego projektu inteligentnej pracowni
szkolnej, ktory bedzie sprzyjat nowoczesnej formie nauczania i doskonaleniu
umiejetnosci uczniéw.

. Uczestnicy:

o Konkurs skierowany jest do ucznidw ZST w Lezajsku ksztatcgcych sie w
zawodzie technik informatyk itechnik programista.

e Uczestnicy moga zgtaszaé swoje uczestnictwo w zespotach 2-3 osobowych do
dnia 11.03.2024 r.

. Tematyka projektow:

o Projekty powinny dotyczy¢ kompleksowych rozwigzan w inteligentnej pracowni
komputerowej. Powinny by¢ w nich zawarte informacje dotyczace zaréwno
elementow programowych (wykorzystany system zarzadzania pracownia,
propozycje automatyzacji, oprogramowanie dodatkowe itp.), jak réwniez
elementow sprzetowych (komputery, czujniki, uktady wykonawcze, itp.).

. Zgtaszanie projektow:

e Zgtoszenia projektdw przyjmowane sg droga elektroniczng do dnia
29.03.2024 r. na adres podany przez organizatora konkursu.

e W zgtoszeniu nalezy zawrzec opis projektu, sposoby realizacji, spis i
rozmieszczenie elementow sprzetowych, opis wykorzystanego
oprogramowania oraz potencjalne korzysci dla szkoty i uczniow.

. Ocena projektow:

e Projekty beda oceniane pod wzgledem innowacyjnosci, kreatywnosci,
uzytecznosci w edukacji oraz technicznej realizacji.

o Komisja konkursowa bedzie sktadac sie z nauczycieli przedmiotéw
informatycznych.

Nagrody:

o Dla uczestnikéw konkursu przewidziane sg nagrody, natomiat projekkt
zwycieskiego zespotu bedzie zrealizowany w jednej ze szkolnych pracowni
komputerowych.

Postanowienia koncowe:

« Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu.

o Udziat w konkursie jest jednoznaczny z akceptacjg regulaminu.

o Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne i niepodwazalne.

o Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw oraz warunkéw
konkursu.

Kontakt do organizatora: kdabek@kdabek.pl

Zapraszamy do udziatu i zyczymy powodzenia!



